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网页作业一

	作业名称
	认识HTML代码
	编号
	1

	作业目的
	了解并初步掌握使用HTML代码编制网页

	作业内容
	按教师要求，修改完善教师提供网页的HTML代码

	作业要求及结果
	一组HTML代码编制的网页

	作业步骤

及

具体要求
	作业步骤：
1. 阅读教师提供的一组网页的HTML代码。

2. 按照教师提出的要求，使用“记事本”修改网页中代码。

3. 修改完成后，保存，浏览修改的结果。

4. 选作内容：在理解的基础上，按教师要求，使用HTML代码编制1－2个简单的网页。

5. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

具体要求

1. 将所有网页版权中的班级、学号、姓名更换成自己的班级、学号、姓名。

2. 更改首页的标题改。

3. 将首页之外的所有网页的某标识文字，更改字形字体颜色。
4. 替换某页的两个图片。
5. 在某页插入两个图片。

6. 将某页的一段文字改成滚动字幕形式（走马灯）

7. 为某”页几个文字添加超链接，指向首页。
8. 为某页的一个表格添加背景色。

	备注及

注意事项
	


网页作业二

	作业名称
	站点创建和网页布局
	编号
	2

	作业目的
	了解并掌握创建站点和网页布局的规范及操作

	作业内容
	创建站点、创建网页、实现网页布局

	作业结果
	一个包含6个网页的站点文件夹

	作业步骤
	1. 创建站点

2. 创建站点所属子文件夹。

3. 在站点根目录创建首页index.htm。

4. 在站点子文件夹内创建其他网页。

5. 在首页进行布局设计

a) 分辨率的设置（800×600兼容1024×768）

b) 主标题的安排

c) 导航栏的安排

d) 主体内容的安排

e) 版权的安排

6. 其他网页的布局设计。

7. 链接的完成。

8. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 必须使用表格实现布局。

2. 站点文件夹、子文件夹、网页、以及图片的命名，不得包含汉字和空格。

3. 必须有放置图片的image文件夹。

4. 首页index.htm必须放置在站点根目录。

5. 其他网页必须放置在对应的子文件夹内。

6. 每页的标题设计不要忽视。

7. 网页设计使用的素材可以自己搜集，也可以使用教师提供的


网页作业三

	作业名称
	站点设计入门练习
	编号
	3

	作业目的
	了解并掌握站点设计的基本规范、步骤和方法

	作业内容
	创建一个符合规范的小站点

	作业结果
	一个不少于6个网页的站点文件夹

	作业步骤
	1. 创建站点和所属子文件夹。

2. 创建首页index.htm。

f) 布局设计

g) 导航设计

h) 内容安排及插入所需页面元素

i) 版权设计

3. 在站点子文件夹内创建并设计其他网页。

4. 实现各网页间的链接。

5. 检查测试。

6. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 必须先创建站点，再进行网页设计。

2. 网页设计必须先进行布局设计在插入内容。

3. 注意所有的设计规范。

4. 站点使用的素材可以自己搜集，也可以使用教师提供的


网页作业四

	作业名称
	图层、行为、时间轴的应用
	编号
	4

	作业目的
	掌握网页中图层、行为、时间轴的应用

	作业结果
	应用图层、行为、时间轴网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. 创建站点和首页index.htm。

2. 首页及其他页必须实现的内容。

a) 屏幕窗口中的浮动图片广告。

b) 图层显示隐藏的应用（如下拉菜单、文字对应图片……）

c) 图片交换

d) 弹出窗口的行为

3. 选择实现的内容。

a) 播放及停止实践轴
b) 弹出信息文本框

c) 设置文本

4. 可以自行创意应用图层、行为、时间轴的网页

5. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. 所有设计项目要与网页的内容匹配

3. 行为的激活方式要适用并和内容匹配。

4. 不得设计纯技术应用，无具体内容的网页


网页作业五

	作业名称
	特效代码的插入
	编号
	5

	作业目的
	掌握特效代的应用

	作业结果
	1－3个网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. 特效代码的收集

2. 特效代码软件的使用

a) 万旭

b) 网页设计精灵

c) 网页特效梦工厂

d) ……

3. 复制代码插入网页

a) 插入的位置定位

b) 插入的方法

4. 检查应用效果。

5. 必须有系统日期时间、设为首页、添加到收藏夹三个特效

6. 选作鼠标、链接、图片、窗口三个以上特效

7. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. 有些特效代码插到同一个网页中，可能有冲突

3. 插入的特效要与内容匹配


网页作业六

	作业名称
	框架的应用
	编号
	6

	作业目的
	掌握网页框架应用的方法

	作业结果
	6个以上网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. 框架集网页的制作

2. 框架初始网页的制作。

3. 链接目标的使用：

a) 默认位置的链接

b) 连接到新窗口

c) 连接到整页

d) 连接到本窗口

4. 链接内容和方式的区别：

a) 框架页中返回链接的设计

b) 链接框架集

5. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. 框架集页的标题不得缺少。

3. 合理的使用框架页滚动条（一般不得出现水平滚动条）

4. 框架集和各个框架页背景颜色设计要匹配

5. 框架边框的应用要合理


网页作业七

	作业名称
	浮动框架的应用
	编号
	7

	作业目的
	掌握网页浮动框架应用的方法

	作业结果
	6个以上网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. 浮动框架的创建

2. 浮动框架的初始设置。

a) 名称的设置

b) 初始src的设置

c) 滚动条的设置

d) 大小的设置

3. 链接浮动框架：

a) 框架页中网页的设计（宽度＜＝浮动框架宽度）

b) 链接的方法

4. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. 浮动框架中被链接的网页不少于三页。

3. 浮动框架中网页背景和整页背景要匹配

4. 


网页作业八

	作业名称
	表单的使用
	编号
	8

	作业目的
	掌握表单制作和应用的方法

	作业结果
	一个表单网页

	作业内容及步骤


	1. 创建表单域

2. 添加表单项，并进行设置。
a) 文本框、密码框、多行文本框

b) 单选钮

c) 复选框

d) 下拉列表

e) 提交按钮、重置按钮
3. 动作的编辑（E-mail方式）。

a) 方法

b) 内容

4. 检查表单行为的使用

5. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. 使用表格，将每个表单项放置到不同单元格中，使得设计美观。

3. 表单项不得少于四种，项目不得少于六项

4. 注意表单项设置的正确合理

5. 不得省略动作设计

6. 不得省略表单的验证
7. 


网页作业九

	作业名称
	CSS样式的应用
	编号
	9

	作业目的
	掌握CSS样式的应用

	作业结果
	4－8个网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. 创建css样式文件

a) 类型

b) 链接

2. 在本页的应用

3. 在其他网页中的使用

a) 导入

b) 链接

4. 设计制作链接不同表现方式的CSS样式。

5. 设计站点内统一字体、字型、字号的CSS样式。

6. 将CSS样式应用到各个网页

7. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. 选用的网站，不得少于四页。创建CSS样式，修饰整个网站。
3. 修饰的结果须统一协调、美观、恰当。
4. 创建应用的CSS样式必须有链接、文字、行距的样式。

5. 选作背景、图片、列表、方框、等其他CSS样式
6. 


网页作业十

	作业名称
	模板的应用
	编号
	10

	作业目的
	模板的制作及在网页中的应用

	作业结果
	6－8个网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. 使用网页生成模板

2. 编辑模板
a) 删除非共用内容

b) 添加设置可编辑区

c) 保存模板

3. 应用模板生成新网页。

a) 生成

b) 在可编辑区添加内容

4. 更改模板

5. 使用新模板更新网页

6. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. 模板设计过程中，可编辑区的合理设置。
3. 会使用模板更新网页的两种方法。
4. 注意模板页的标题要适用所有生成的网页。

5. 注意从模板中脱离的使用。
6. 网站中至少有一页应用从模板中脱离。
7. 选作两个模板，并生成对应的网页。


网页作业十一
	作业名称
	网页图片的优化及预处理
	编号
	11

	作业目的
	掌握网页中图片预处理的规则和方法

	作业结果
	1－3个应用图片网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	使用Fireworks预处理网页中的图片，然后应用到设计的网页中
1. 选择网页中使用的图片

2. 使用Fireworks进行以下处理。

a) 优化（适用的尺寸、适度的清晰、最小的体积）。

b) 使用切片技术分割图片（切割用于网页中的大幅图片）。
c) 裁剪图片（长宽不合适的图片）。
d) 改变图片透明度（应用到背景的图片）。
e) 背景透明的图片（应用的移动的图片）。
3. 使用按钮图片制作软件制作一批按钮图片。
4. 将预处理过的图片应用到网页中（相册图片）。

5. 选作内容：

a) 图片的批处理。
b) 网页相册。
c) 热区链接。
6. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范，尤其注意布局规范和图片文件命名规范。

2. 网站所有图片不得使用老师提供的素材。

3. 主页的背景须使用图片切片拼接。

4. 所有应用到网页中的图片需＜50K。
5. 网页的图片须和网页内容匹配。
6. 删除image文件夹中所有不用的图片文件。
7. 供用户下载的图片不能进行优化，但要保存在单独文件夹中。


网页作业十二
	作业名称
	Flash动画及在网页中的应用一
	编号
	12

	作业目的
	掌握Flash帧动画、渐变动画的制作及在网页中的应用

	作业结果
	1－3个网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. Flash帧动画的制作。

2. 移动渐变的Flash动画的制作。
3. 使用引导层移动渐变的Flash帧动画的制作。
4. 将渐变动画插入到网页。
a) 插入的位置定位。
b) 插入的方法。
5. 检查应用效果。

6. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. Flash动画的内容要与网站匹配。

3. Flash动画的大小要与插入预留位置匹配

4. Flash动画的背景要与网页背景匹配




网页作业十三
	作业名称
	Flash动画及在网页中的应用二
	编号
	13

	作业目的
	掌握Flash形状渐变、蒙版动画的制作及图片切换插件的应用

	作业结果
	1－3个网页的站点文件夹

	作业内容及步骤


	1. 形状渐变Flash动画的制作。

2. 蒙版Flash动画的制作。
3. 图片切换插件的设置和应用。
4. 将Flash动画及插件插入到网页。
a) 插入的位置定位

b) 插入的方法

5. 检查应用效果。

6. 将完成的网页文件夹，上交给教师讲评

	备注及

注意事项
	1. 注意设计规范。

2. Flash动画的内容要与网站匹配。

3. Flash动画的大小要与插入预留位置匹配

4. Flash动画的背景要与网页背景匹配

5. Flash图片切换插件的设置要完整，选用图片与插件设置的宽高相匹配。



网页作业十四
	作业名称
	IIS服务器的设置和使用
	编号
	14

	作业目的
	掌握站点的设置和使用方法

	作业结果
	开通IIS，在局域网上测试网站

	作业内容及步骤


	1. 使用Dreamweaver的“结果”面板检查站点中的网页

2. 架设IIS服务器测试站点
c) 虚拟目录的设置

d) 使用IP地址访问站点

e) 浏览站点中每个网页

3. 修改检查出错误的网页。

4. 找老师检查IIS开通和网站测试情况。

	备注及

注意事项
	1. 注意检查站点中所有的链接和孤立文件。

2. 严格区分双击打开网页和IP地址访问网页。
3. 选作，将自己家中的计算机开通IIS，放置自己设计制作的网站，供互联网用户访问。


网页作业十五
	作业名称
	完整站点的设计制作
	编号
	15

	作业目的
	掌握完整站点设计制作的方法和规范

	作业结果
	不少于12页的站点文件夹

	作业内容、步骤

及要求
	 一. 期末大作业的总体要求
1) 设计制作一个自主命题的网站。站点网页总数量不少于12页。如果站点的内容多，规模稍大，可以二到三人合作完成。但平均每人完成的页面不少于12页。

2) 站点设计制作中，所使用的一切技术，要服务于站点的内容，与内容的需求协调一致，。

3) 在指定时间完成上交设计制作的网站。
二.作业的内容要求
1) 站点的主题鲜明，内容健康向上，体现当前的社会精神面貌。

2) 站点的栏目结构清楚，组织安排合理。

3) 各栏目下的网页，页面文字和图片内容充实。

三.设计制作步骤
1) 确定站点的主题和规模。

2) 搜集相关的文字材料和图片素材，使用相关软件整理、编辑素材，制作动画。

3) 站点结构设计。

4) 主页的设计制作。

5) 其他网页的设计制作。

6) 站点的整体调试和测试。

7) 架设IIS服务器，设置网站。
四.设计制作的技术要求
1) 严格注意设计规范

1. 站点文件夹内，除了主页index.htm，其他网页必须放置在子文件夹内。

2. 所有文件命名不得使用汉字、不能包含空格。

3. 所有网页的分辨率定为800×600兼容1024×768

4. 所有网页都要进行布局设计。尤其是主页要有完善的布局。

2) 充分展示所学的设计制作技术

1. 站点中需应用浮动框架技术。

2. 站点中至少有一处使用滚动字幕。或与内容相匹配的flash。

3. 图层、行为技术的适当应用，不少于两处。

4. 特效代码的使用，不少于两处，表现的内容和形式必须与站点内容恰当匹配。

5. 所有图片必须优化后，再使用到网页中，大图片要使用切片技术。

6. 适当选用框架、表单、CSS样式、锚点、模板、插件等技术（不少于一种）。

3) 严格进行站点的调试和测试

1. 认真检查每个链接，不得出现链接错误或无效链接。

2. 认真检查导航系统，保证不出现孤立网页和使用“后退”按钮的网页。

3. 上传前，须将站点复制到其他机器浏览测试，最好使用IIS服务器测试。

4) 杜绝常见的设计制作错误

1. 主页未命名为index.htm，放置在站点根文件夹下。

2. 图片文件不放置在image文件夹内。

3. 网页中的“标题文字”未填写，出现无标题文档。

4. 出现无效链接和不能显示的图片。

5. 未删除多余的垃圾文件，造成站点规模增大。

6. 背景图片未处理，直接使用。造成与页面内容冲突。

7. 随意改变网页中图片的纵横比，使得图片变形。

5) 站点中必须有“关于我们”网页

1. “关于我们”网页命名为readme.htm，格式自定。

2. 内容包括：①站点简介（主题中心思想、设计目的和基本构思）、②站点结构图、③文件详细列表、④设计过程和使用的主要技术、⑤设计心得体会、⑥设计制作人员。

3. 应尽量将设计的特色和自己的学习亮点表述清楚。




